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Правила настольной игры 

«Гексоломка» (Hexx & Hopp) 

Автор игры: Рене Бронс (René Brons) 

Перевод на русский язык: Полина Басалаева, ООО «Игровед» © 

Игра для 2-5 участников от 9 лет 

 

КОМПОНЕНТЫ 

 72 шестиугольных четырёхцветных тайла 

 10 маркеров раунда 

 правила 
 

 

ЦЕЛЬ ИГРЫ 

Выкладывайте на стол все свои тайлы быстрее 

других игроков и становитесь победителем! 

 

 

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ 

Раздающий отсчитывает 7 тайлов лицевой 

стороной вниз. Его сосед слева размещает эти 

тайлы на столе, как показано на рисунке ниже: он 

начинает с центрального тайла (1), а затем 

размещает остальные 6 так, чтобы они 

соприкасались друг с другом сегментами 

одинакового цвета. 
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При игре с 2-4 участниками каждому раздают 15 тайлов лицевой стороной вниз. Уберите 

лишние тайлы обратно в коробку. При игре с 5 участниками каждому раздают 13 тайлов 

лицевой стороной вниз. 

Игроки кладут свои тайлы в виде стопки лицевой стороной вниз перед собой или берут 

эту стопку в руку. Игроки не смотрят на свои тайлы до начала игры! 

Положите маркеры раунда неподалёку. Перед началом каждого нового раунда убирайте 

один маркер раунда обратно в коробку. 

 

ХОД ИГРЫ 

Игра начинается по команде раздающего. Все участники играют 

одновременно: они переворачивают верхний тайл своей стопки и 

как можно быстрее пытаются присоединить его к выложенной на 

столе фигуре так, чтобы все соприкасающиеся друг с другом 

сегменты совпадали по цвету. (а) Новый тайл и выложенная на 

столе фигура не могут соприкасаться друг с другом только одним 

сегментом (даже если он совпадает по цвету).   

 

 

 Если у игрока не получается выложить свой тайл, он может сбросить этот тайл, 

положив его перед собой лицевой стороной вниз и открыв следующий тайл в 

своей стопке. Если игрок не может выложить новый тайл, то он таким же образом 

сбрасывает и его. Игрок может в любой момент перевернуть один из сброшенных 

им тайлов и выложить его. 

У игрока может быть открыт только один тайл!  

 Когда игрок выкладывает тайл, соприкасающийся с фигурой на столе двумя 

секторами соответствующих цветов (a), он выкрикивает: «Два!» и открывает 

следующий тайл из своей стопки. Если он не может выложить новый тайл на стол, 

он сбрасывает его и так далее. 

→ Когда игрок выкладывает тайл, соприкасающийся с фигурой на столе тремя 

секторами соответствующих цветов (b), он выкрикивает: «Три!» и может отдать два 

тайла любому игроку (или по одному тайлу любым двум игрокам). Затем он 

открывает новый тайл и пытается выложить его на стол по описанным выше правилам. 

→ Когда игрок выкладывает тайл, соприкасающийся с фигурой на столе четырьмя 

секторами соответствующих цветов (c), он выкрикивает: «Четыре!» и может отдать 4 

тайла любому игроку (или распределить их между любыми двумя, тремя или 

четырьмя игроками). Затем он открывает новый тайл и пытается выложить его на стол 

по описанным выше правилам. 
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Все соприкасающиеся друг с другом секторы (1, 2, 3, ...) должны совпадать по цвету!  

 

→ Когда игрок выкладывает тайл, соприкасающийся с фигурой на столе пятью 

секторами соответствующих цветов, он выкрикивает: «Пять!» и может отдать 6 тайлов 

любому игроку (или распределить их между любыми двумя, тремя или четырьмя 

игроками). 

Если у игрока меньше 6 тайлов, он раздаёт все свои оставшиеся тайлы, выкрикивает: 

«Стоп!» и побеждает в этом раунде. 

→ Когда игрок выкладывает тайл, соприкасающийся с фигурой на столе шестью 

секторами соответствующих цветов, он выкрикивает: «Стоп!» и немедленно 

побеждает в этом раунде! 

В каждом новом раунде роль раздающего переходит к следующему игроку по часовой 

стрелке. 

 

КОНЕЦ ИГРЫ 

Победителем в текущем раунде становится игрок, первым избавившийся от всех своих 

тайлов. 

Остальные игроки получают по одному штрафному очку за каждый невыложенный тайл 

(игроки записывают свои штрафные очки на листе бумаги). 

Победителем игры становится участник, набравший наименьшее количество штрафных 

очков по итогам всех 10 раундов! 

Удачи! 
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Примечания 

Если ни один из игроков не может выложить ни одного тайла (а такое случается 

нечасто), раунд завершается, и каждый игрок получает по одному штрафному очку за 

каждый невыложенный тайл... 

Если вам понравилась эта игра, загляните на сайт компании «Стиль Жизни» 

www.LifeStyleLtd.ru — там вы найдёте множество других интересных настольных игр 

для взрослых и детей! 

 


