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2–4 игрока
30–45 мин.

от 8 лет

Правила
Теперь 
в цвете!

Редактор: Асгер Самс Гранеруд ПАРИЖ, СРЕДА, 6 ИЮЛЯ 1932 Г. Цена: 5 сантимов

Великая гонка
В велогонках красным флажком от-
мечают последний километр дистан-
ции. Проехав под красным флажком, 
гонщики изо всех сил устремляются 
к финишной черте!
Сегодня велогонщики со всего мира 
собрались в Париже, чтобы принять 
участие в грандиозной гонке. Каж-
дый из них жаждет проехать под 
красным флажком на пути к сла-
ве и величию! Зрители предвкуша-
ют захватывающее зрелище — тор-
жество выносливости и смекалки. 
И пусть победит сильнейший!

Цель
Описание и цель игры
«Крути педали!» — динамичная тактическая игра о ве-
логонках, в которой игроки управляют командами из 
двух велогонщиков. Задача игрока — сделать так, что-
бы один из его велогонщиков первым пересек финиш-
ную черту. Если сразу несколько гонщиков пересекут 
черту в одном раунде, побеждает тот, кто проехал даль-
ше. Игроки продвигают своих гонщиков вперед, разы-
грывая карты со значениями, указывающими на даль-
ность движения этого гонщика.

Элементы игры
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• 4 планшета игроков 
(по 1 каждого цвета)

• 8 фигурок 
велосипедистов  
(по 2 каждого цвета) 

• 21 участок велотрассы 
(двусторонние)  

• 187 карт 

Photo: Ossi Hiekkala

4 универсала (R)

4 спринтера [S]

4 колоды 
спринте-

ров

1 колода 
спринтера

6
карт 

этапов

 4 колоды 
универ-
салов

1 колода 
универ-

сала

1 
памятка

120 карт энергии 60 карт усталости

1 старт
1 финиш

7 прямых

6 плавных 
поворотов

6 резких по-
воротов 

Фотография Осси Хиеккала

2

FR_cards_front_RU.indd   180 03/11/2017   22:20

2

FR_cards_front_RU.indd   180 03/11/2017   22:20

2

FR_cards_front_RU.indd   180 03/11/2017   22:20

2

FR_cards_front_RU.indd   180 03/11/2017   22:20

2

FR_cards_front_RU.indd   180 03/11/2017   22:20

2

FR_cards_front_RU.indd   180 03/11/2017   22:20

Фл
ор

ен
ци

я —
 М

ил
ан

Уч
ас

тк
и: 

 a
bc

gi
  D

   H
  q

nt
m

  K
   O

   L
  r

ep
  J

  s
fu

 
| 

Ав
то

р: 
Ас

ге
р 

Гр
ан

ер
уд

a
b 

c
gi 

D 
H 

q
n

t

m

K  O 
L 

r
e

p
J 

s
f 

u

Фл
ор

ен
ци

я —
 М

ил
ан

Уч
ас

тк
и: 

 a
bc

gi
  D

   H
  q

nt
m

  K
   O

   L
  r

ep
  J

  s
fu

 
| 

Ав
то

р: 
Ас

ге
р 

Гр
ан

ер
уд

a
b 

c
gi 

D 
H 

q
n

t

m

K  O 
L 

r
e

p
J 

s
f 

u

Фл
ор

ен
ци

я —
 М

ил
ан

Уч
ас

тк
и: 

 a
bc

gi
  D

   H
  q

nt
m

  K
   O

   L
  r

ep
  J

  s
fu

 
| 

Ав
то

р: 
Ас

ге
р 

Гр
ан

ер
уд

a
b 

c
gi 

D 
H 

q
n

t

m

K  O 
L 

r
e

p
J 

s
f 

u

Фл
ор

ен
ци

я —
 М

ил
ан

Уч
ас

тк
и: 

 a
bc

gi
  D

   H
  q

nt
m

  K
   O

   L
  r

ep
  J

  s
fu

 
| 

Ав
то

р: 
Ас

ге
р 

Гр
ан

ер
уд

a
b 

c
gi 

D 
H 

q
n

t

m

K  O 
L 

r
e

p
J 

s
f 

u

Фл
ор

ен
ци

я —
 М

ил
ан

Уч
ас

тк
и: 

 a
bc

gi
  D

   H
  q

nt
m

  K
   O

   L
  r

ep
  J

  s
fu

 
| 

Ав
то

р: 
Ас

ге
р 

Гр
ан

ер
уд

a
b 

c
gi 

D 
H 

q
n

t

m

K  O 
L 

r
e

p
J 

s
f 

u

Фл
ор

ен
ци

я —
 М

ил
ан

Уч
ас

тк
и: 

 a
bc

gi
  D

   H
  q

nt
m

  K
   O

   L
  r

ep
  J

  s
fu

 
| 

Ав
то

р: 
Ас

ге
р 

Гр
ан

ер
уд

a
b 

c
gi 

D 
H 

q
n

t

m

K  O 
L 

r
e

p
J 

s
f 

u

Три фазы раунда
 

 Фаза энергии  
одновременно для всех игроков

1. Выберите карты
2. Сыграйте и сбросьте
3. Повторите

 Фаза движения 
1. Раскройте карты
2. Сдвиньте гонщиков

 Фаза завершения 
1. Уберите карты
2. Воздушный поток
3. Раздайте усталость
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Подготовка к игре
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Постройте велотрассу
Выберите карту этапа и выложите фрагменты 
велотрассы, как указано на выбранной карте.
Для первой игры. Используйте карту этапа 
«Авеню Корсо Пасео» . Используйте стороны 
участков, помеченные строчной буквой (a, b, c и 
т. д.), как показано на карте и на рисунке ниже.

Выберите цвет
Возьмите фигурку спринтера  и универсала 

, соответствующие им карты энергии и план-
шет игрока вашего цвета .

Три фазы раунда
Гонка состоит из нескольких раундов. Каждый раунд делится на три фазы:
• В фазе энергии игроки (одновременно) берут по 4 карты и разыгрывают одну из них 

рубашкой вверх сначала за одного гонщика, затем за второго.
• В фазе движения гонщики перемещаются согласно значениям на выбранных картах.
• В фазе завершения все разыгранные карты убираются, применяются эффекты усталости 

и воздушного потока.

Сначала гонщиков выставляет 
красный игрок. Затем это делает 

черный игрок. После чего синий игрок 
расставляет своих гонщиков.

Спринтер

Универсал
(одного цвета)

Авеню Корсо Пасео

Участки:   abcdefghijklmnopqrstu | Автор: Асгер Гранеруд
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Стартовые позиции
Игрок, последним катавший-
ся на велосипеде (или самый 
младший), выставляет своих 
гонщиков на любые свобод-
ные полосы за линией стар-
та. Ход переходит по часо-
вой стрелке, пока все игроки 
не выставят сво-
их гонщиков.

Создание велотрассы
В нижнем левом углу 
участки помечены 
буквами латинско-
го алфавита: например,  a  на 
одной стороне и A  на другой.
Старт и финиш выделены 
желтым цветом. 
На стартовом участке 
изображен значок . 
Внизу карты этапа указан 
порядок букв, по которому 
собирается эта велотрасса.

Клетки и полосы
Клетки отделяются широки-
ми белыми линиями. Каждая 
клетка разделена на две по-
лосы: левую и правую. Один 
велогонщик занимает одну 
полосу. Если клетка пуста, 
гонщик всегда за-
нимает правую 
полосу (она поме-
чена двойной ли-
нией  ).

S

R

Соберите колоды гонщиков
Перемешайте колоду энергии своего спринте-
ра  и выложите ее рубашкой вверх на своем 
планшете игрока. Затем проделайте то же са-
мое с колодой универсала .

Соберите колоды усталости
Выложите все карты усталости спринтеров  и 
карты усталости универсалов  так, чтобы все 
могли до них дотянуться.

R

S

SR

R

S

a

a

Клетка

Полоса
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1. Уберите разыгранные карты
Уберите из игры все карты, разыгранные в этот раунд. 

2. Примените действие воздушного потока
Начиная с самой дальней группы гонщиков, сдвигайте группы, 
на которые действует воздушный поток, на одну клетку вперед.

3. Раздайте карты усталости
Если ваш гонщик устал, возьмите карту усталости из соответ-
ствующей колоды (спринтера или универсала) и сбросьте ее.

Группа: один или несколько гонщиков, между которыми нет пустых клеток.

Воздушный поток: 
• Если между двумя группами гонщиков ровно одна пустая клетка, 

передвиньте заднюю группу на одну клетку вперед. Затем проверь-
те, действует ли воздушный поток на новую объединенную группу.

• Гонщики могут воспользоваться эффектом воздушного потока не-
сколько раз за один раунд.

Усталость: гонщик устает, если перед ним находится пустая клетка.

Карты усталости:
• Действуют как карты энергии со значением 2.

Каждую карту можно использовать только один раз за игру.

Гонщик считается ведущим, если 
он находится ближе всех к фи-
нишной черте на правой полосе.

Гонщик может проезжать через 
других гонщиков, но не может оста-
навливаться с ними на одной по-
лосе. Если перемещение гонщика 
должно закончиться на занятой 
клетке, он должен остановиться 
перед ней, на первой клетке со сво-
бодной полосой.

Когда вы берете карты: 
• Вы не можете брать карты второ-

го гонщика, пока не разыграете 
карты первого. Вы в любое вре-
мя можете посмотреть свои ра-
зыгранные карты.

• Если в колоде закончатся карты, 
лежащие рубашкой вверх, пе-
ремешайте сброшенные карты 
и положите их рубашкой вверх 
на планшет. Продолжайте брать 
карты, пока у вас на руке не ока-
жется четыре карты.

• Если в колоде осталось меньше 
четырех карт (и рубашкой, и ли-
цевой стороной вверх), возьми-
те все оставшиеся карты.

1. Фаза энергии 
одновременно для всех игроков
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1. Возьмите карты
Выберите одного из своих гон-
щиков (спринтера или универ-
сала) и возьмите четыре карты 
из его колоды энергии . 

2. Сыграйте и сбросьте
Выберите одну из этих карт и 
положите ее рубашкой вверх  
рядом с колодой этого гонщика. 
Значение на этой карте опреде-
ляет дальность движения гон-
щика в этом раунде. Сбросьте 
неразыгранные карты .

3. Повторите
Затем повторите шаги 1 и 2 
для второго гонщика. Когда все 
игроки сыграют по одной карте 
для обоих своих гонщиков, пе-
реходите к фазе движения.

 Сбросить: положить карту(ы) 
лицевой стороной вверх под низ 
колоды энергии этого гонщика.

Вы всегда можете просмотреть 
карты, лежащие лицевой сто-
роной вверх в колодах энергии 
своих гонщиков.

2. Фаза движения
Переверните все сыгранные кар-
ты. Начиная с ведущего гонщика, 
двигайте гонщиков на столько 
клеток, сколько указано на вы-
бранной карте энергии.

Гонщики не тратят энергию на 
изменение полосы движения.

Гонщик, оказавшийся на пустой 
клетке, всегда должен занимать 
правую полосу.

3. Фаза завершения
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Начиная с самой дальней 
группы , по порядку сдви-
гайте группы, на которые 
действует воздушный по-
ток. Группа 1 остается 
на месте, потому что от-
стает от группы 2 на две 
клетки. Группа 2 сдвигает-
ся к группе 3. Новая груп-
па А сдвигается к группе 4. 
Таким образом, гонщики из 
группы 2 сдвинулись на две 
клетки, гонщики из группы 
3 сдвинулись на одну клетку.

Раздайте карты усталости всем гонщикам, перед которыми находится 
пустая клетка . Пустая полоса перед гонщиком  не вызывает усталости: 

в настоящей велогонке гонщики едут посреди велотрассы, а не по полосам.

Первым едет синий спринтер (5 энергии). Затем едет красный 
универсал (5 энергии). Он не может остановиться на занятой 
клетке, поэтому вынужден занять первую свободную клетку.

R SS

R

R

S

Группа 4Новая группа А
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4Редакция 2.0

Дополнительные правила

Репортеры журнала «Крути педали!»

Дополнительные этапы
Благодаря различным изображе-
ниям на разных сторонах участков 
велотрассы вы можете создавать 
новые этапы. В коробке с игрой вы 
найдете 6 карт этапов, но можете 
создавать и свои!

Правила для игры с новичками
При игре с новичками попробуйте использовать следу-
ющие правила:
• Все, кто уже играл в игру, должны добавить по 1 карте усталости 

каждому своему гонщику во время подготовки колод энергии.
• Опытные игроки могут добавить еще больше карт усталости 

в обе колоды энергии своих гонщиков.
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Фландрийские поля

Участки:   abcmgfteqon  L   P  jk  I   D   H  r  S  u | Автор: Аннерс Фрост Бертельсен
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Высокогорье

Участки:   abcfimet  K   G   L   H   J  sdop  R   Q   N   U  | Автор: Даниэль Скольд Педерсен
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Примавера

Участки:    A  eb  Q   R   N   H   P  cgik  D   F  s  L  ojmtu | Автор: Ханс Лерхе

A 

e
b 

Q R 
N 

H P 

c

g
i 

k 
D 

F 
s

L 

o

j 
m

t
u

Флоренция — Милан

Участки:   abcgi  D   H  qntm  K   O   L  rep  J  sfu | Автор: Асгер Гранеруд
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Воздушный поток: красный спринтер остается 
на месте, потому что синий универсал находится 

на подъеме; синий универсал остается на месте, потому 
что он находится на подъеме; черный спринтер двигается 

вперед, потому что он находится на спуске.

Дорожные знаки на велотрассе напоминают об этих правилах.

Карты усталости выдаются по обычным правилам.

Горы
Горы могут как помочь гонщику, так и помешать. В игре использу-
ется два вида участков трассы, представляющих собой горные от-
резки: подъемы (клетки с изображением  по краям) и спуски 
(клетки с изображением  по краям). 
На подъемах действуют два новых правила:

Во время фазы движения: если гонщик начинает ход на красной клет-
ке подъема (или двигается по такой клетке), он никогда не может прое-
хать больше 5 клеток. Если вы разыграете карту с большим значением, 
оно уменьшится до 5.

Если до восхождения на подъем гонщик проехал не менее 5 клеток, он 
останавливается на первой клетке перед подъемом.

Во время фазы завершения: если гонщик находится на подъеме, он не 
может воспользоваться эффектом воздушного потока и не учитывается 
при расчете эффекта воздушного потока других гонщиков.

На спусках действует только одно новое правило:
Если гонщик начинает ход на синей клетке спуска, и вы разыграли кар-
ту энергии со значением меньше 5, то оно автоматически увеличивает-
ся до 5. Эффект воздушного потока действует как обычно.
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