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NOArOTOBKA K UTPE

Wrpokn AoroBapuBaloTca O TOM, KTO OyAeT urpatb OpaHKeBbiMu
pbibamu, a KTo — XenTbiMu. UrpoKy cafaTca NMLOM K akBapuymy 1
NOMELLLAIT CBOUX PbI6 nepen coboi (puc.1).

OOHA UTPA

LIESb UTPbI
[o6uTbcs TOro, UTO6bI MPOTUBHMKY MPULLIOCH CbIFPaTh TaKOM PbiGOi,
KOoTopas OCTaHeTCA 3a Mpefenamy aksapuyma (puc. 3).

XO[4 UTPbI

Mrpy HauvHaeT Urpok c entbiMy pbibamu. Vrpoku no ouepepu
BbIOVPAIOT OAHY 13 CBOMX PbI6 1 MOMELLAIOT ee B akBapuyMm, MO3BONAA
el cBO6OAHO ynacTb.

Pbiby Henb3s nomeljatb B aKBapuyMm, MPUMEHSS CUTY, ee MOXHO
TONbKO 3abpacbiBaTh (puc. 2).

OKOHYAHUE UTPbI

lMepBbli UTPOK, Pa3birpbiBaOLWMIA PbIOY, Kpall KOTOPOW OCTaeTcs 3a
npegenamu aksapuyma, npourpbiBaet B urpe (puc. 3).

MATY

LIENb MATYA
3acTaBUTb NPOTMBHMUKA UCTPATUTb BCEX CBOUX Pbl6, UTOObI OH HE cMor
3aKOHUMTb HayaTylo Urpy.

X0 MATYA

MrpoKu pasbirpbiBalOT HECKOMIbKO UIPOBbIX MApTWIA NoApPAA (CM. BbiLLe).
Mo OKOHYaHWK KaxkAoWn mapTuy pbiby, OCTaBLIyOCA 3a Npeaenamu
aKBapvyma, U3bIMatoT 13 Urpbl. OHa OCTaeTCA BHE Urpbl B TEUEHME BCeX
nocneayiowyx napTi 4O KOHLA MaTya.

MobeanTenb NapTUM HAYMHAET CIEAYIOLLYIO MaPTMIO.

OKOHYAHWE MATYA

Matu 3aBepliaeTcs, Korfja OAVH U3 WIPOKOB OOJiblie He MOXeT
NPOAOIIKATb HAaYaTYyto UTPOBYIO MAPTUI0 — Y HEFO HET HY OfHO PbIObI,
YTO6bI MOMECTUTD B aKBapuyM.

Kak TonbKo y urpoka 3akaHuuBatoTCA GUrypbl, OH MPOWUrpPbIBaET, U
nobefuTenem CTaHOBUTCA €ro NPOTUBHUK.
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SAGATAVOSANAS SPELEI

Spélétaji vienojas, kur$ spélés ar oranzajam un kurs ar dzeltenajam
zivim. Abi spélétaji apsézas ar sejam pret akvariju un izvieto zivis sava
prieksa (1. att.).

VIENA SPELE

SPELES MERKIS
Piespiest pretinieku izspélét tadu zivi, kura paliek virs akvarija limena
(3. att.).

SPELES GAITA
Spéli sak spélétajs ar dzeltenajam zivim. Spélétaji pamisus izvélas vienu
no savam zivim un ievieto to akvarija, laujot tai brivi nokrist.
Zivi nedrikst ievietot akvarija ar spéku, to drikst tikai iemest (2. att.).

SPELES BEIGAS

Pirmais spélétajs, kuram nakas izspélét zivi, kuras mala paliks virs
akvarija malas limena, zaudé spélé. (3. att.).

MACS

MACA MERKIS
Piespiest pretinieku iztérét visas savas zivis, lai vin$ vairs nevarétu
turpinat spéli.

MACA GAITA
Spélétaji izspélé vairakas secigas spéles partijas (skat. ieprieks).
Katras spéles beigas zivs, kura ir parsniegusi akvarija malas limeni, tiek
iznemta no spéles. Ta paliek arpus spéles ari visas turpmakas partijas
lidz maca beigam.
Partijas uzvarétajs uzsak nakamo partiju.

MACA BEIGAS

Macs beidzas, kad viens no spélétajiem vairs nevar turpinat iesakto
spéles partiju — vinam vairs nav nevienas zivs, ko ievietot akvarija.
Tiklidz spélétajam ir beigusas zivis, vin$ zaudé; otrs spélétajs ir
uzvarétajs.
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PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

Zaidéjai susitaria, kuris Zais su oranzinémis, o kuris su geltonomis
Zuvimis. Abu Zaidéjai atsiséda veidu priesais akvariuma ir pasideda
priesais save zuvis (1 pies.).

PAPRASTAS ZAIDIMAS

ZAIDIMO TIKSLAS
Priversti priesininka padéti zuvj taip, kad ji likty islindusi virs akvariumo
(3 pies.).

ZAIDIMO EIGA
Zaidima pradeda Zaidéjas su geltonomis zuvimis. Zaidéjai paeiliui
pasirenka vieng i$ savo zuvy ir meta ja j akvariuma, leisdami jai laisvai
nukristi.
Zuvies negalima jstumti j akvariuma, panaudojant jéga, ja galima tiktai
imesti (2 pies.).

ZAIDIMO PABAIGA

Zaidima pralaimi tas Zaidéjas, kurio jmestos zuvies dalis lieka i$lindusi
virs akvariumo krasto (3 pies.).

MACAS

MACO TIKSLAS
Priversti priesininka iSnaudoti visas savo zuvis, kad jis daugiau negaléty
testi zaidimo.

MACO EIGA
Zaidéjai i§ eilés suzaidzia kelias Zaidimo partijas (ZiGr. auksciau).
Kiekvieno zaidimo pabaigoje zuvis, kuri yra islindusi virs akvariumo
krasto, yra iSimama i$ Zaidimo. Ji nebedalyvauja visose kitose Zaidimo
partijose iki maco pabaigos.
Partijos nugalétojas pradeda nauja partija.

MACO PABAIGA
Macas baigiasi, kai vienas i$ zaidéjy daugiau nebegali testi pradétos
zaidimo partijos — jis daugiau nebeturi nei vienos Zuvies, kurig galéty
jmesti j akvariuma.

Kai tik zaidéjui baigiasi zuvys, jis pralaimi; antras Zaidéjas tampa
nugalétoju.
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MANGU ETTEVALMISTUS

Mangijad lepivad kokku, kes mangib oranzide ja kes kollaste kaladega.
Mangijad istuvad teine teisel pool akvaariumi ning asetavad oma kalad
enda ette (joonis 1).

MANGIMINE

MANGU EESMARK
Jouda selleni, et sinu vastasmangija kaiks vélja sellise kala, mis ei mahu
taielikult akvaariumi (joonis 3).

MANGU KAIK
Alustab kollaste kaladega mangija. Mangijad valivad kordam66da oma
kalade hulgast tihe ning panevad selle akvaariumi, lastel kalal vabalt
kukkuda. Kala ei tohi akvaariumisse suruda ega kasutada jéudu, vaid
sellel tuleb lasta vabalt kukkuda (joonis 2).

MANGU LOPP

Esimene mangija, kes kdib valja kala, millest osa jaab akvaariumi
Ulemisest servast tilespoole, kaotab mangu (joonis 3).

MATS

MATSI EESMARK
Sundida vastasmangijat loovutama oma kalu nii, et tal ei oleks voimalik
alustatud méangupartiid I6petada.

MATSI KAIK

Maéngijad méngivad mitu méangupartiid jarjest (vt. mangu kaiku
levalt).

Iga méangupartii 16pus eemaldatakse mangust see kala, mis ulatus
le akvaariumi &are valja. See kala jadb mangust vélja ka jargmisteks
mangupartiideks kuni matsi l6puni. Mangupartii voitja alustab jargmist
mangupartiid.

MATSI LOPP
Mats I16peb, kui Uiks mangijatest ei saa enam mangupartiid jatkata - tal
ei ole enam Uhtegi kala, mida akvaariumi asetada. Kui méngijal [6pevad
otsa koik kalad, kaotab ta mangu ja matsi voitjaks saab vastasméangija.
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