
Что такое КЛАСК? 

Итак, у нас есть компактное игровое поле, которое можно взять с собой куда угодно! К полю прилагаются: 

 

 

 Шарик, он же мячик; 

 Три белых и вредных магнитных столбика; 

 Два «джойстика»; 

 Два контроллера для управления джойстиком снизу. 

 

 

Вы берѐте ручки в руку, убираете еѐ под столешницу, прижимаете контроллер к нижней поверхности стола и 

ставите сверху джойстик. Теперь, когда вы водите магнитом снизу, джойстик ездит сверху. И этим джойстиком вы 

активно пытаетесь забросить мяч в круглые «ворота» оппонента. Всѐ просто, весело и энергично! 

 

Вы получаете очко, если: 

 

 Забили гол противнику; 

 Второй игрок уронил свой джойстик и не может вернуть управление; 

 Оппонент «собрал» на свой джойстик два белых магнитика. 

 

 

Белые магниты, кстати, стоят в центре поля и очень охотно прилипают к проезжающему мимо джойстику – это 

«засада», которая делает игру интереснее. 

 


