
Angry Birds Action Game

Содержимое игры: свинка из пластмассы, красная птичка, желтая птичка, игровое поле, 3 
деревянных бруска, сумка для переноски, 4 пластиковых колышка, блокнот для подсчета 
очков и правила игры.

 Расположите игровое поле на ровной горизонтальной поверхности. Закрепите его с 
помощью колышков.

 Установите бруски в произвольном порядке на игровом поле и поместите на них 
свинку.

 Линия броска должна находиться на расстоянии от 2 до 6 метров (на усмотрение 
игроков) от игрового поля.

 Каждый игрок по очереди бросает сначала красную, потом желтую птичку, с целью 
сбить свинку.



 Бруски можно устанавливать различными способами.

 В зависимости от того, в какую зону приземляется свинка, игрок получает 
количество очков, указанное на игровом поле. 

 Игрок, заработавший больше всего очков, получает «звезду» в блокнот для 
подсчета очков.

 Перед началом игры игроки договариваются о том, сколько звезд необходимо 
набрать до победы.

 Игрок, первым набравший нужное количество звезд, побеждает!


